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Digitalisierung von Unterricht
‣ Medienkompetenz ist Bildungsauftrag

‣ Medienkompetenzrahmen NRW

‣ Qualität durch digitalen Unterricht

‣ Unterstützung von Lehrerarbeit und digital 

gestütztem Lernen gleichermaßen
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1.  BEDIENEN  
UND  
ANWENDEN

2.  INFORMIEREN  
UND  
RECHERCHIEREN

3.  KOMMUNIZIEREN 
UND  
KOOPERIEREN

4.  PRODUZIEREN  
UND  
PRÄSENTIEREN

5.  ANALYSIEREN  
UND 
REFLEKTIEREN

6.  PROBLEMLÖSEN 
UND  
MODELLIEREN

1.1  Medienausstattung  
(Hardware)

2.1 Informationsrecherche 3.1  Kommunikations- und  
Kooperationsprozesse

4.1  Medienproduktion und Prä-
sentation

5.1 Medienanalyse 6.1  Prinzipien der digitalen Welt

Medienausstattung (Hardware) 
kennen, auswählen und reflektiert 
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchführen und dabei 
Suchstrategien anwenden

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten 
sowie mediale Produkte und 
Informationen teilen

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und 
präsentieren; Möglichkeiten des 
Veröffentlichens und Teilens 
kennen und nutzen

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

Grundlegende Prinzipien und 
Funktionsweisen der digitalen 
Welt identifizieren, kennen,  
verstehen und bewusst nutzen

1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung 3.2  Kommunikations- und  
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung 6.2 Algorithmen erkennen

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang 
kennen, auswählen sowie diese 
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

Themenrelevante Informationen 
und Daten aus Medienangeboten 
filtern, strukturieren, umwandeln 
und aufbereiten

Regeln für digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen, 
formulieren und einhalten

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert 
anwenden sowie hinsichtlich 
ihrer Qualität, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

Die interessengeleitete Setzung 
und Verbreitung von Themen in 
Medien erkennen sowie in  
Bezug auf die Meinungsbildung 
beurteilen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten 
erkennen, nachvollziehen und 
reflektieren

1.3 Datenorganisation 2.3 Informationsbewertung 3.3  Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitätsbildung 6.3  Modellieren und  
Programmieren

Informationen und Daten sicher 
speichern, wiederfinden und von 
verschiedenen Orten abrufen; 
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und 
strukturiert aufbewahren

Informationen, Daten und ihre 
Quellen sowie dahinterliegende 
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer 
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren; 
ethische Grundsätze sowie  
kulturell-gesellschaftliche  
Normen beachten

Standards der Quellenangaben 
beim Produzieren und Präsen-
tieren von eigenen und fremden 
Inhalten kennen und anwenden

Chancen und Herausforderungen 
von Medien für die Realitätswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie für die eigene Identi-
tätsbildung nutzen 

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlösestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte, 
algorithmische Sequenz planen; 
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene 
Lösungsstrategie beurteilen

1.4  Datenschutz und  
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik 3.4  Cybergewalt und  
-kriminalität

4.4 Rechtliche Grundlagen 5.4  Selbstregulierte  
Mediennutzung

6.4  Bedeutung von Algorithmen

Verantwortungsvoll mit per-
sönlichen und fremden Daten 
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphäre und Informationssicherheit 
beachten

Unangemessene und gefährdende 
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen 
sowie gesellschaftlicher Normen 
und Werte einschätzen; Jugend- 
und Verbraucherschutz kennen 
und Hilfs- und Unterstützungs-
strukturen nutzen

Persönliche, gesellschaftliche 
und wirtschaftliche Risiken und 
Auswirkungen von Cybergewalt 
und -kriminalität erkennen sowie 
Ansprechpartner und Reaktions-
möglichkeiten kennen und nutzen

Rechtliche Grundlagen des 
Persönlichkeits- (u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen) überprü-
fen, bewerten und beachten

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren 
und  deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei 
ihrer Mediennutzung unterstützen

Einflüsse von Algorithmen und 
Auswirkung der Automatisierung 
von Prozessen in der digitalen Welt 
beschreiben und reflektieren

Nicht konsumieren, sondern  
 -  eigenständiges Bearbeiten  

-  kreatives Produzieren  
-  kooperatives Arbeiten



Leitkonzept für die Medienplanung

‣ Leitkonzept für eine lernförderliche wartungsarme und nachhaltige Infrastruktur in allen 
Schulen
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Lernstätten

Durchgängig verfügbar an allen »Lernorten«

zentral organisierte Administration 

Lehrer lösen pädagogische Probleme

Standardisierung und Warenkorb

Nachhaltiger, wirtschaftlicher Betrieb

Browser als Hauptwerkzeug

Internet als Leitmedium

Netzidentität

Kooperatives Lernen und Arbeiten



Grundprinzipen für die Wahl der Ausstattung
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WLAN und mobile Geräte

Medien kommen zum Schüler

Digitale Präsentationstechniken in jeder Klasse

Reduzierung von erzwungenen Medienbrüchen

Reduzierung von Hard- und Software

Weniger ist Mehr



Tablet als Dokumentenkamera
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Die digitale Tafel: Arbeitsblatt
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Die Säulen der schulischen IT
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Standard für schulische IT
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Themenfelder: Netzwerk

‣ Breitband-Anschlüsse für alle Schulen 
100 MBit/s als Standard, schrittweise ausbauen


‣ Stabile Lan-Verkabelung der gesamten Schule 
1 GBit/s als Standard


‣ Leistungsstarke Switches

‣ WLan

• Ziel: einen AP pro Klasse
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Themenfelder: Server

‣ Content-Filter

‣ Endgeräte-Verwaltung

• MDM bei Tablets

• Schulserver für PCs und Laptops

- iServer, PaedML, …


‣ Benutzerverwaltung

• W-Lan mit Benutzeranmeldung

• BYOD


‣ Lern- und Arbeitsplattform

• Dokumentenablage

• Lernplattform

• Organisationsdienste


‣ schulübergreifende Infrastruktur
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Themenfelder: Endgeräte

‣ Klassenraum-Ausstattung

‣ Computerraum

‣ Medienecken

‣ Tablet

‣ Mobile Präsentation

‣ Peripherie

• Drucker

• Dokumentenkamera

• Scanner

• Smartboards

• Spezial Hardware
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Themenfelder: Software

‣ Standardwerkzeuge für Standardaufgaben

‣ Fachbezogene Auswahl von 

Unterstützungswerkzeugen
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Themenfelder: Dienste

‣ Dokumentenablage

‣ Kommunikationsdienste

• E-Mail für Schüler und Lehrer

• Chat bzw. Messenger


‣ Organisationsdienste

• Kalender

• Stundenplan

• Raumplanung


‣ Didaktische Dienste

• Lernplattform

• Feedback und Umfrage
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Themenfelder: Support

‣ First- und Second-Level-Support

‣ Standard-Prozesse

• Geräte-Ersatz nach z.B. Verlust oder Defekt

• Neue Geräte einbinden

• Neue Software / Software Update


‣ Anleitungen und Handbücher

‣ Fortbildungen

‣ Monitoring
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Standardisierung und Warenkorb
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Reduzierung von administrativem Aufwand und Kosten

Festlegen von Standards

Anlegen von Warenkörben



Beispiel Klassenraumausstattung
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149,95 €

349 €

250 € 1.500 €

500 €

199 €

Installation und Material 1.500 €
Gesamtkosten 4.447,95 €

Support- und Betriebskosten



Details und Feinabstimmung
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Beispiel Tabletkoffer
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Tablets 20 x 349 € = 6.980 €
Koffer 1.100 €

Support- und Betriebskosten



Beispiel paedML
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Medienbeauftragte
Schulleitung

Medienbeauftragte
Schulleitung

Rollen und Beteiligte

‣ Schule

• Medienbeauftragte

• Schulleitungen


‣ Kommune

• IT

• Gebäudemanagement

• Brandschutz

• Datenschutz


‣ Externe Dienstleister

‣ Hersteller von Hard- und Software
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Notwendig: schulübergreifender Arbeitskreis der Medienbeauftragten

Medienbeauftragte
Schulleitung

Medienbeauftragte

Schulleitung

Medienbeauftragte

Schulleitung

Medienbeauftragte

SchulleitungMedienbeauftragte

Schulleitung

Medienbeauftragte

Schulleitung

IT Kommune

Gebäudemanagement

Brandschutz
Datenschutz

Externe Dienstleister



Schulung, Fortbildungen

‣ Basisworkshops zur Tablet-Bedienung und zu Standardwerkzeugen

‣ Fortgeschrittenen-Workshop: Lehr- und Lernszenarien

‣ Externe Moderatoren für erweiterte Themen

‣ Evaluation

• Rückmeldung von der Nutzung im Alltag
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Themenfelder und Phasen
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2019

2020

Breitband

WLan Pilot

Schulserver- 
Konzept

Klassenraum 
Pilot

Software 
Warenkorb

Schule 1 Schule n… Dienste-
Konzept

Schulungs-
konzept



Themenfelder und Phasen
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2021

2022

Schule n Schule z… Dienste Schulungen

Dienste Schulungen



Weitere Schritte und Zielsetzung

‣ Bildung eines Arbeitskreises der 
Medienbeauftragten

• Externe Moderation

• Bewertungs- und 

Entscheidungsinstrument zur 
Beurteilung von IT Lösungen


• Präsentation von möglichen 
Lösungen durch Hersteller oder 
anderen Schulen/Kommunen


‣ Leitkonzept für gesamte Kommune

‣ Zusammenstellung von Warenkörben

‣ Planung und Ausführung

• Schulungskonzept

• Nachhaltige Weiterentwicklung


‣ Evaluation und Reflexion
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Grundlegendes
Konzept

Pilot- 
Installationen

weiterführende 
Dienste Evaluation

1. Milestone 2. Milestone

2019 2020 2021

Installation und 
Betrieb

Schulungs-
konzept

externe Begleitung und Moderation 


